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Слайд 41 - видеополёт капсулы

	Скоро праздник - День космонавтики.
Шахматные фигуры и пешки отправились в космическое путешествие. 
Но белая ладья заблудилась на просторах космоса и не может найти путь до космического корабля.
Предлагаю ей помочь!
Мы с вами будем выполнять интересные задания. Каждое выполненное задание поможет ладье продвигаться к ракете.
У нас не так много времени... А сколько, мы узнаем, выполнив первое задание.
Это задание для взрослых!
Найдите все возможные поля, на которые может сделать ход конь. Определите среди них поле с максимальным числом. Это и будет количество минут до обратного отправления шахматных фигур на Землю. 
Итак, у нас ... минут. Отправляемся в космос на помощь ладье!
Связь в космосе плохая, поэтому давать ответы на вопросы и задания будем строго по очереди.
Задание 1 - д/с ...
Отгадайте ребус и скажите, как называется шахматный космический корабль.
На какое поле может передвинуться ладья? Назовите поле
Задание 2 - д/с ...
Как называют "дорожки", по которым выстроились звёзды/планеты/пешки? 


На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле. 



Задание 3 - д/с ...
Слева изображены объёмные ш.фигуры, а справа - плоскостные.
Назовите пары двойников, как показано на слайде. 
1-Е, продолжите...

На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле.
Задание 4 - д/с ...
Шахматные фигуры и пешки вышли в открытый космос и оказались в невесомости. А кто остался в ракете? (Пешка). 
На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле.
Задание 5 - д/с ...
В космосе ш.фигуры и пешки решили поиграть в прятки.


Угадайте, кто спрятался за звёздами? 


На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле. 

Ребята, посмотрите, сколько всего интересного в космосе!

Продолжаем!
Задание 6 - д/с ...
Следующее задание - ребус. Перед вами ш.фигуры. От каждого слова - названия фигуры вам нужна только одна буква. Какая по счёту, указывает цифра (слон - 4, король - 5, конь - 2).
Что у вас получилось? (НЛО)

На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле. 

Задание 7 - д/с ... 
Сколько неопознанных летающих объектов на своём пути видит ладья (2)/слон (1)/ферзь (3)?

На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле.

Задание 8 - д/с ...
Какая фигура, если её разместить на месте вопросительного знака, сможет долететь и до Сатурна, и до Урана? 
На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле.

Задание 9 - д/с ... 
Чёрная ладья хочет подружиться с инопланетянами. На какое поле ей встать, чтоб она смогла поприветствовать всех?
На какое поле может передвинуться ладья?
Назовите поле.
 Ура! Ладья в ракете!
Молодцы, ребята, спасибо!
Мы выполнили свою миссию! Осталось всем фигурам добраться до ракеты.
Распечатка "Кратчайший путь" (несколько фигур и ракета).
Найдите самый короткий путь для каждой фигуры до ракеты.
Время вышло! Возвращаемся на Землю!





 


